Den digitale medborgeren

Deltakerprogram for kurs i spillpedagogikk, 4.-
5.november 2021

Torsdag

4.november

08:30-09:30 Reise fra Oslo S-Utgya
09:45-10:15 Kaffepause med snacks
10:15-10:45 Velkommen

10:45-12:45 Omvisning pa Uteya
Utoya i dag - et sted for minne, leering og engasjement

12:45-13:30 Lunsj

13:30-14:00 Innsjekk

14:00-14:30 Hva er et spill?

14:30-14:45 Kaffepause

14:45-16:15 Den digitale medborgeren
Innledninger fra eksperter: Digitalt samfunnsengasjement /
Hoyreekstrem ungdomskultur pa nett / Positiv nerdekultur

16:15-16:30 Kaffepause med matbit

16:30-17:30 Handtere kontroversielle tema gjennom spill
17:30-17:45 Pause med matbit
17:45-18:45 Hvilket verdensbilde presenterer spillene oss for?

19:00-20:00 Middag
20:00-23:00  Frivillig sosialt og spilling
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Fredag
5.november
07:30-08:30 Frokost (utsjekk av rom, bagasje settes utenfor Grosalen)
08:45-09:00 Intro til dagen
09:00-09:45 It Goes on — testing av spill
09:45-10:00 Kaffepause
10:00-12:00 Erfaringsutveksling og idéutvikling
Parallell sesjon for ungdomsarbeidere / leerere

12:00-12:45 Lunsj
12:45-14:00 Videreutvikling av ideer
14:00-15:00 Felles avslutning og evaluering

15:15-15:45 Avreise Utagya
15:45-16:45 Buss til Oslo

CORRSLE, O [N

THE EUROPEAN -
WERGELAND (i,
W U centre e e




